
 ויקיפדיה: מקורהמשחק                                   כללי : דומם חי או 

 

 באופן אקראי   אות הוא מתחיל בבחירת. מיועד לשני משתתפים ומעלההמשחק 

בלב והשאר   האלפביתבדרך כלל על ידי כך שאחד המשתתפים מדקלם את )

המשתתפים  , אחרי בחירת האות"(. סטופ"אומרים לו מתי לעצור על ידי המילה 

,  מנסים למצוא במהירות האפשרית מילים שונות שמתחילות באות שנבחרה

 .שלו בטבלהכל משתתף כותב את המילים . בהתאם לקטגוריות שנקבעו מראש

גם  )סיבוב המשחק נעצר , ברגע שאחד המשתתפים מצליח לסיים את הרשימה

ומתחילים להשוות בין  ( אם יתר המשתתפים טרם סיימו למלא את הטבלה

משתתף : את הניקוד נהוג להעניק באופן הבא. הרשימות של כל המשתתפים

אך אף משתתף , נקודות עבור קטגוריה שבה הוא מצא מילה תקנית 15מקבל 

נקודות מתקבלות עבור קטגוריה שבה המשתתף מצא מילה  10; אחר לא מצא

נקודות על  5-ו, שעה שמשתתפים אחרים מצאו לה מילים אחרות -תקנית 

במקרה  . קטגוריה שבה משתתף אחד נוסף לפחות מצא את אותה המילה

כמות הנקודות שברשותו , שמשתתף לא מצא מילה תקנית בקטגוריה מסוימת

 .עד אז לא משתנה

המשחק  . עם אותם הכללים, ומתחיל סבב חדש, בשלב זה נבחרת אות חדשה

 .או אם הסתיימו האותיות באלפבית, להפסיקונמשך עד שמחליטים 

ובעל הניקוד הגבוה ביותר , בסיום המשחק מסכם כל משתתף את הניקוד שלו

 .נקבע כמנצח
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